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Univers Animations
Permanents Ponctuelles

Jeu libre
Compét Ping
Robot
Handi Ping Démonstrations

Techni’Ping

@ Mini Ping
Ping Santé
Tl

Ping VR
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Jeu libre Techni’Ping
Objectif : faire jouer librement avec du Obijectif : découvrir les effets et trajectoires
matériel de compétition (marqueurs de a I'aide d’exercices sous formes d’ateliers

points, tables arbitres, portes serviette) . . A .
En acces contrélé avec prét de matériel

En acces libre avec prét de matériel pour pour jouer

jouer - _
!' 1 animateur

Participation aux défis quotidiens , A
1 éducateur dipldmé

1 a 2 animateurs
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Robot

Objectif : en fil rouge. Attirer les visiteurs sur
le stand

Acces contrélé, avec file d’attente et prét de
matériel

1 animateur
par table

Ping VR

Objectif : faire jouer sur un ou deux casque
VR

Affrontement contre I'ordinateur
Temps de passage en fonction de
I'affluence (3 a 10 minutes)

1 a 2 animateur
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Mini Ping

Objectif : découverte de la discipline
Ateliers, parcours ludique et pédagogique
avec des tables évolutives et matériels
adaptés aux petits

1/2 animateurs

Handi Ping

Objectif : faire jouer un public valide dans
des conditions de handicap

En acceés libre avec prét de matériel pour
jouer (ballons)

1 animateur




COMITE
TENN]JS oe TABLE
rhone mé;:ol[;(;lxe‘

Démonstrations

Objectif : faire se rencontrer des
joueurs de bon niveau et le public

Joueurs professionnels

Meilleur jeunes départementaux

Stand olympique

Obijectif : Développer une culture
olympique

Quizz histoire des jeux
Palmarés Francais

Nos espoirs pour 2024
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ponctuelles

Ping santé

Compét Ping

Objectif : Montrer les effets positifs de la
pratique pongiste a travers plusieurs items :

Mobilité, souplesse, équilibre, force,
habileté, endurance et cardio.

Départ avec une évaluation de sa forme.

1/2 animateurs

Obijectif : initier a la compétition

Tournoi ou rencontres de courte durée
(formule a étudier)

Valoriser la pratique de l'arbitrage

1/2 animateurs





